
 1  사각형 학습 인공지능 프로그램 만들기  

주제 사각형 학습 인공지능 프로그램 만들기

교육 목표
사각형과 관련된 인공지능을 만들어보는 과정을 체험하고, 이와 

관련된 문제를 해결할 수 있다.

AI 프로젝트 수업

관련 성취기준

(2022 개정 교육과정)

교과 영역 성취기준(2022 개정 교육과정)

실과 인공지능
[6실05-05] 인공지능이 만들어지는 과정을 체험하고, 인공지능이 

사회에 미치는 영향을 탐색한다.

수학 도형

[6실03-16] 평행사변형, 삼각형, 사다리꼴, 마름모의 넓이를 

구하는 방법을 다양하게 추론하고, 이와 관련된 

문제를 해결할 수 있다.

AI 프로젝트 

수업 총괄표

차시 학습 목표 및 활동

1~2

다양한 모양의 사각형을 분류할 수 있는 

인공지능을 만들어 문제를 해결할 수 있다.
다양한 모양의 사각형 분류하기

이미지 머신 러닝(teacherable machine)의 원리 알아보기

이미지 머신 러닝(teacherable machine) 훈련 시키기

이미지 머신 러닝(teacherable machine) 활용해보기

3~4

다양한 사각형의 넓이 구하는 방법을 이해하여, 

도형의 넓이를 계산하는 프로그램을 만들 수 있다.
다양한 사각형의 넓이 구하는 방법 정리하기

엔트리를 활용한 넓이 구하는 계산기 계획하기

자신이 만들어 낸 넓이 구하기 프로그램을 활용하여 

사각형의 넓이 문제 해결해보기

오류가 있는 코드를 수정하여 프로그램 완성하기

 

관련

AI 영역

 기계가 인간의 사고 방법을 모방하거나 일치하여 
특정 작업을 수행하는 원리를 이해한다.

 프로그램이 인식한 대상을 분류할 수 있고 훈련을 
통해 성능을 향상 시킬 수 있음을 이해한다.

 이미지 머신 러닝 프로그램을 개발하여 컴퓨터가 
사물이나 대상을 인식하여 분류하는 것을 활용한다.

 넓이 구하는 방법을 컴퓨터 프로그램으로 만들어 
실생활에 활용한다.



 이미지 머신 러닝의 원리를 이해하여 인공지능을 
훈련 시켜 성능을 향상 시킨다.

 다양한 모양의 사각형의 넓이 구하는 방법을 논리적
으로 표현하고, 오류 코드를 수정하며 개발한다.

 이미지 머신 러닝 프로그램이 다양한 사각형을 분
류하는 데 완벽하지 않음을 이해한다.

 이미지를 활용할 때 학생들이 만든 데이터를 공유
하여 활용할 수 있도록 한다.

 다양한 모양의 사각형을 직접 만들어 분류하여 인
공지능 학습 모델을 훈련 시킨다.

 이미지 데이터를 통해 개체를 인식하는 인공지능
인 이미지 머신 러닝의 특징을 이해한다.

 아날로그 데이터와 디지털 데이터의 개념을 탐색하여
본다.

프로젝트 의도 

및 적용 가능성

 초등학교 5학년 수준에서 인공지능이 만들어지는 과정을 체험하는 

것을 목표로 하여 자신이 이미 배운 수학의 넓이 구하는 계산기를 만

들어 보는 활동을 계획하였습니다.

 다양한 모양의 사각형을 분류하고, 넓이 구하는 방법을 논리적으

로 표현하는 사고 활동을 통해 각 다양한 모양의 사각형 넓이를 구하

는 원리를 정리할 수 있도록 수학, 실과 교과 간 연계하였습니다.

 학생들은 이미지 머신 러닝 학습 모델에 대해 학습 시켜보면서 인

공지능이 가진 한계점을 이해하고 발전시킬 수 있다는 것을 체험하도

록 의도하였습니다.

 사각형 학습 인공지능 프로그램을 만드는 일련의 과정을 경험하면

서 인공지능에 관심과 원리를 이해하는데 중점을 두었습니다.

 관련 AI 영역을 다양하게 다루어 고른 디지털 소양을 함양할 수 

있도록 계획하였습니다.



 2  1차시 교수·학습 지도안 및 평가
가. 1차시 세부 지도안

주제
사각형 학습 인공지능 

프로그램 만들기
교과 수학, 실과

학습목표
다양한 모양의 사각형을 분류할 수 있는 

인공지능을 만들어 문제를 해결할 수 있다.

학생참여전략

이미 학습한 수학 학습을 다루어 인공지능이 만들어지는 과정을 

이해하는데 초점을 둔다.

학생 스스로 인공지능을 활용하여 학습 참여도를 높인다.

관련 

AI 영역

 이미지 머신 러닝의 원리 알아보기

 이미지 머신이 학습이 필요한 이유를 탐색하기

지도상의

유의점

 이미지 머신을 훈련시키기 위해는 다양한 사례를 만들어 학습 

시키는 것이 중요하다.

 아날로그 데이터와 디지털 데이터의 차이를 인식하여 컴퓨터가 

그림을 이해하는 방식이 디지털 데이터의 방식인 점을 학생이 

인지할 수 있도록 지도한다.

학습
단계

교수·학습 활동
(표에 제시되어 있는 글자체 그대로 활용)

시간
(분)

자료 및
유의점,
AI 영역 

도입

 여러 가지 사각형의 모양 질문하기
 사각형 모양을 보고 사각형 분류하기

 -이 사각형은 어떤 사각형일까요?

 -이 많은 사각형을 어떻게 하면 빠르게 분류할 수 있을까요?

 -사각형을 분류할 수 있는 인공지능을 만들어 볼까요?

 -사각형을 분류할 수 있는 인공지능을 만들 수 있다면 어느 

분야에서 유용하게 활용할 수 있을까요?

5’

사각형 
모양 그림

인공지능
에 대한 
관심을 이
끌어 내어 
AI 활용성
이 높다는 
것을 인식
시킨다.



 학습목표 및 활동 제시하기

사각형 분류 인공지능을 만들어 문제를 해결해봅시다.

  

   활동1 이미지 머신 러닝의 원리 알아보기

   활동2 이미지 머신 훈련 시키기

   활동3 이미지 머신 활용하기

   

전개

 활동1: 
Chat GPT를 활용한 이미지 머신의 원리 알아보기

 Chat GPT에 정보를 찾아보기

<Chat GPT를 활용한 이미지 머신의 원리 알아보기>

 아날로그 데이터와 디지털 데이터의 차이를 탐색하기
 아날로그 데이터와 디지털 데이터의 개념 이해하기

-컴퓨터는 그림을 어떻게 이해할까요?

-아날로그 데이터와 디지털 데이터의 차이 무엇인가요?

10’

이 미 지 
머 신 의 
원 리 는 
이미지의 
패 턴 을 
익 히 는 
것 임 을 
이해시킨
다.

https://
chatgpt.
com/

아날로그 
데이터와 
디 지 털 
데이터의 
차 이 를 
설명한다.

https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/


 활동2: 이미지 머신 훈련시키기 
 다양한 사각형 모양을 이미지로 만들고 분류하기

<사각형을 이미지로 만들어 분류하기>
이미지 머신 사이트 탐색하기
이미지 머신 사이트 기능 탐색하기

-‘티처블머신’사이트에서 이미지를 어떻게 넣을 수 있나요?

이미지 머신에 다양한 사각형 모양을 학습시키기
사각형 모양을 분류하여 학습시키기

-사각형의 종류에는 어떤 것들이 있을까요?

-분류한 사각형의 이미지를 업로드하여 이미지 머신을 훈련시

켜봅시다.

직사각형

정사각형

마름모

평행사변형

사다리꼴

35’

티처블머
신 홈페이
지를 활용
하여 이미
지 머신을 
훈련시킨
다.

사이트
https://t
eachabl
emachin
e.withgo
og l e .co
m/train
/image

분 류
하기 사각
형 모양의 
예시가 많
이 확보될 
수 있도록 
격려한다.

https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image


<이미지 머신 훈련 시키기>
-이미지 머신이 잘 사각형을 잘 판독하여주나요?

-잘 판독하지 못한다면 왜 그럴까요?

자신들이 제작한 사각형 이미지 공유하기
학생들이 제작한 사각형 이미지를 공유하기

-자신이 만든 사각형을 공유하여 봅시다.  

이 미 지 
머 신 을 
다 양 한 
사 각 형 
모 양 을 
추가하여 
학습 시
켜 성능
을 높인
다.

공 유
하는 과정
을 미리 
연습해 수
업 시간을 
확보한다.

이 미 지
를 활용
할 때 
학 생 들
이 만든 
데 이 터
를 공유
하여 활
용할 수 
있 도 록 
한다.



이미지 머신 사각형 이미지 추가 훈련 시키기
이미지 머신에 사각형 이미지를 추가하여 훈련 시키기

-다른 친구들이 만든 사각형 이미지를 공유하여 인공지능을 

훈련 시켜봅시다.

-인공지능의 성능이 좋아졌다고 생각하나요?

<기능이 향상된 이미지 머신>

다 양 한 
모 양 의 
사 각 형
의 넓이 
구 하 는 
방 법 을 
논 리 적
으로 표
현 하 고 , 
오류 코
드를 수
정 하 며 
개 발 한
다.

<활동 3> 이미지 머신 활용해보기

<사각형 이미지 판독하기>

25’

이 미 지 
머신 러
닝 프로
그 램 이 
다 양 한 
사 각 형
을 분류
하는 데 
완 벽 하
지 않음
을 이해
한다.



나. 평가 계획

평가내용 구분 평가기준 평가
시기

평가
방법

 사각형을 

분류할 수 

있는 

인공지능을 

만들어 

문제를 

해결할 수 

있는가?

상

이미지 머신을 학습 시키고 다양한 사각형의 이미지를 

추가하여 훈련 시켜 정확도가 높은 인공지능을 만들어 

문제를 해결할 수 있다.

수업 
중

관찰 
평가

중
사각형을 분류할 수 있는 

인공지능을 만들어 문제를 해결할 수 있다.

하
사각형을 분류할 수 있는 

이미지 머신을 활용하여 사각형을 분류할 수 있다.

 활동3: 이미지 머신 활용해보기
 다양한 사각형 이미지를 이미지 머신으로 판독해보기

-이 사각형은 어떤 사각형인가요?

-사각형이 완벽하게 분류되나요?

-완벽하게 분류되지 못한 이미지는 왜 그럴까요?

-이 문제의 해결책은 무엇일까요?

-이미지 머신을 활용해 보니 어떤가요?

·인공지능을 활용하면 사각형을 분류하는 것을 빠르고 정확하

게 분류할 수 있습니다.

정리

학습내용 정리하기
배운내용 정리하기

-이미지 머신을 학습 시켜 활용할 수 있나요?

·이미지 머신을 학습 하여 사각형을 분류할 수 있습니다.

-사각형 분류하는 것 이외 어디에 또 활용할 수 있을까요?

·새들을 학습시켜 분류할 수 있을 것 같습니다.

·식물들을 분류하여 과학시간에 활용할 수 있을 것 같아요.

-다음 시간에는 사각형의 넓이를 구해봅시다.

5’

사 각
형에서 다
른 도형으
로 확장하
거나 실생
활에 필요
한 것에 
접목 할 
수 있도록 
지도한다.



다. 활동지

사각형 이미지 판독하기
                                                                                                            학년   반  이름: 

1. 사각형을 그려 이미지 머신에 판독하여 봅시다.

2. 이미지 머신에 판독한 결과는 어떻게 되었나요?

3. 판독 결과에 대해 어떻게 생각하나요?



 3  2차시 교수·학습 지도안 및 평가

나. 2차시 세부 지도안

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점,
AI 영역 

도입

 여러 가지 사각형의 종류 확인하기
 사각형 종류를 확인하고, 사각형의 넓이를 구하는 방법확인

하기
 -이 사각형은 어떤 사각형일까요?

 -사각형을 보고 사각형의 넓이 구하는 방법을 발표한다.

 -이 사각형의 넓이는 어떻게 구할 수 있을까요?

 -사다리꼴의 넓이 구하는 방법은 어떻게 구할 수 있나요?

-사각형의 넓이를 구하는 계산 프로그램이 있다면 어떻까요?

·사각형의 넓이를 쉽게 구할 수 있습니다.

5’

사각형 
모양 그림

사각형
의 넓이구
하는 방법
을 확인해
본다.

주제
사각형의 넓이 구하는 프로그램 

만들기
교과 수학, 실과

학습목표
다양한 사각형의 넓이 구하는 방법을 이해하여, 도형의 넓이를 

계산하는 프로그램을 만들 수 있다.

학생참여전략
엔트리를 활용한 넓이 구하는 계산기 계획하기

자신이 만들어 낸 넓이 구하기 프로그램을 활용하여 사각형의 넓이 문제 

해결해보기

관련 

AI 영역

 넓이 구하는 방법을 컴퓨터 프로그램으로 만들어 실생활에 활용한다.

 오류가 있는 코드를 수정하여 프로그램 완성하기

지도상의

유의점

 초등학교 5학년 수준에서 인공지능이 만들어지는 과정을 체험하는 

것을 목표로 하여 자신이 이미 배운 수학의 넓이 구하는 방법을 충분히 

익히고 나서 활동을 계획한다.

 다양한 모양의 사각형을 분류하고, 넓이 구하는 방법을 논리적으로 

표현하는 사고 활동을 통해 각 다양한 모양의 사각형 넓이를 구하는 

원리를 정리할 수 있도록 한다.



 학습목표 및 활동 제시하기

다양한 사각형의 넓이 구하는 방법을 이해하여, 
도형의 넓이를 계산하는 프로그램을 만들 수 있다.

   활동1 엔트리 프로그램 소개하기

   활동2 사각형의 넓이 구하기 프로그램 만들기

   활동3 이미지 머신 활용하기

   

전개

활동1: 엔트리 프로그램 소개하기
 코딩프로그램 “엔트리” 탐색하기

<엔트리봇 움직이기 코딩>

 엔트리로 코딩하는 방법 안내하기
 엔트리 블록을 코딩해보기

 -엔트리 블록 영역에서 원하는 블록을 가지고 코딩영역에 드래그 

앤 드롭으로 놓아 코딩해본다.

20’

엔트리 
사이트에 미
리 회원가입
을 한다.

엔트리로 
블록코딩
하는 방법
을 충분히 
조작할 수 
있도록 시
간을 확보
한다.



 활동2: 사각형의 넓이 구하기 프로그램 만들기
 사각형 넓이 프로그램을 만드는 코딩을 보고 따라해보기

<사각형 넓이 프로그램 코딩>

 다른 사각형의 넓이 구하기 프로그램 만들기
 모둠에서 역할을 분담하여 다양한 사각형의 넓이를 구하는 

프로그램을 만들어보기
-평행사면형의 넓이 구하기 프로그램을 만들어본다.

<평행사변형의 넓이 프로그램 코딩>

-사다리꼴의 넓이 구하기 프로그램을 만들어본다.

30’

주 어 진 
코딩블록 
예 시 를 
보고 따
라 해보
기

코딩블록
을 보고 
다른 사
각 형 을 
구 하 는 
방 법 을 
생각하여 
다 양 한 
모 양 의 
사 각 형 
넓 이 를 
구할 수 
있 도 록 
응용해본
다.



<사다리꼴의 넓이 프로그램 코딩>

-마름모의 넓이 구하기 프로그램을 만들어본다.

<마름모의 넓이 프로그램 코딩>

모 든 
사각형의 
넓이 구
하기 프
로그램을 
만 드 는 
것 보 다 
정 교 한 
논 리 로 
코 딩 을 
완성하는 
것에 목
표로 한
다.

활동 3: 사각형의 넓이 구하는 프로그램 활용하기
사각형의 넓이 구하는 프로그램을 모둠원과 함께 활용해보기
주어진 활동지 문제를 모둠원이 만든 프로그램을 활용하여 

해결해보기
주어진 활동지 문제를 모둠원이 만든 프로그램을 활용하여 

해결해보기

문제가 해결되지 않는다면 코딩을 수정 해보기

20’

블록코딩
을 수정하
며 문제를 
해결하는 
과정이 중
요함을 인
식시킨다. 
또, 모둠



나. 평가 계획

평가내용 구분 평가기준 평가
시기

평가
방법

다양한 
사각형의 

넓이 구하는 
방법을 

이해하여, 
도형의 
넓이를 

계산하는 
프로그램을 

만들 수 
있는가?

상
다양한 사각형의 넓이 구하는 방법을 이해하여, 2개 이상의 

사각형 넓이를 계산하는 프로그램을 만들 수 있다.

수업 
중

관찰 
평가중

다양한 사각형의 넓이 구하는 방법을 이해하여, 도형의 
넓이를 계산하는 프로그램을 만들 수 있다.

하
다양한 사각형의 넓이 구하는 방법을 이해하여, 도형의 

넓이를 계산하는 프로그램을 활용할 수 있다.

코딩을 수정하며 문제를 해결 해보기

<사각형의 넓이 구하는 프로그램 실행시키기>

원 끼리 
협의를 통
해 문제를 
해결할 수 
있도록 지
도한다.

정리

학습한 정리하기
배운 내용 정리하기

-다른 학생들이 만든 사각형의 넓이 구하는 프로그램을 공유하여 

봅시다.

·다른 학생들이 만든 사각형의 넓이 구하는 프로그램을 평가한다.

-차시 예고를 한다.

·다음 수업에 대해 생각해 본다.

5’

자신이 
만든 넓이
구하는 프
로그램을 
공유하여 
결과물을 
서로 평가
해본다.



다. 활동지

사각형의 넓이 구하는 프로그램을 만들어보자!
                                                                                                            학년   반  이름: 

주어진 문제를 넓이 구하는 프로그램을 활용하여 해결해보자!

1. 마름모의 넓이는 몇 m2인지 구하세요.

 ( ) m2

2. 평행사변형의 넓이는 몇 cm2인지 구하세요.

( ) cm2

3. 사다리꼴의 넓이는 몇 cm2인지 구하세요.

( ) cm2

4. 직사각형의 넓이는 몇 cm2인지 구하세요.

( ) cm2

사각형의 넓이 구하는 프로그램을 만들어 활용해보니 어떤 생각이 드나요?


