
                                                                         

 1  AI 개발 수업 프로젝트
주제   AI 개발 교육 수업 프로젝트

교육 목표   엔트리로 머신러닝 모델을 개발해보고 원리를 이해할 수 있다.

총괄표

차시 학습목표 및 활동

1~2

엔트리로 분류 모델을 만들어보고 원리를 이해할 수 있다.
의사결정나무 소개하기

펭귄 데이터셋 살펴보기

의사결정나무 모델 학습시키기

모델 적용 및 완성 작품 공유하기

3~4

엔트리로 선형예측 모델을 만들어보고 원리를 이해할 수 있다.

선형회귀모델 소개하기

물가상승률 데이터셋 살펴보기

선형회귀 모델 학습시키기

모델 적용 및 완성 작품 공유하기

5~6

엔트리로 군집화 모델을 만들고 원리를 이해할 수 있다.
비지도학습 군집화 모델 소개하기

경북 초등학교 위치 데이터셋 살펴보기

군집화 모델 학습시키기

모델 적용 및 완성 작품 공유하기

적용 가능성

본격적인 AI 모델 개발 수업으로 학생들이 컴퓨터나 노트북을 사용할 수 있는 

환경이어야 한다.

학생들이 엔트리를 활용하여 AI 모델을 개발하고 작품을 완성하는 것을 목표로 

하므로 엔트리에 대한 기본적인 사용법을 숙지하고 있어야 한다.

엔트리로 AI모델 학습을 시키기 위해서 학생 개인별 엔트리 계정이 필요하다. 

교사가 학급 개설을 통하여 계정을 생성하여 일괄배부하면 수업에 활용이 더 

편하다.

수업의 대부분이 교사의 시범과 학생의 실습으로 이루어지므로 수업 중 학생의 

이해정도를 확인하며 수업을 진행하여야 한다.

모델의 원리를 파악하고 이해를 돕기 위해 학습지를 활용하여 배운 내용을 정

리하며 수업에 참여하기를 권한다.

완성된 작품은 엔트리 공유기능을 통하여 패들렛인, 팅커벨 보드에 공유할 수 

있도록 준비한다.

교사가 엔트리 학급개설 및 스터디 만들기 기능을 활용하여 수업하면 좀 더 쉽

게 수업을 운영할 수 있다.

관련 성취기준

영역 성취기준

디지털 사회와 인공지능
[6실05-02] 컴퓨터에게 명령하는 방법을 체험하고, 주
어진 문제를 해결하는 프로그램을 작성한다.

디지털 사회와 인공지능
[6실05-03] 실생활의 문제를 해결하는 프로그램을 협
력하여 작성하고, 산출물을 타인과 공유한다.

디지털 사회와 인공지능
[6실05-05] 인공지능이 만들어지는 과정을 체험하고, 
인공지능이 사회에 미치는 영향을 탐색한다.



                                                                         

 2  1~2차시 교수·학습지도안 및 평가
가. 1~2차시 세부 지도안

주제
의사결정나무를 이용하여 펭귄의 종류를 

구별하는 인공지능 모델을 개발하기
교과 실과

학습목표
의사결정나무를 이용하여 인공지능모델을 만들고 지도학습(분류)의 원리를 이해할 

수 있다.

학생참여전략

학생들이 의사결정나무의 원리를 이해하기 어려우므로 연관된 내용을 먼저 학
습하고 원리를 지도한다.
학생들이 학습시킨 의사결정나무의 결과를 스스로 파악해보게 하고 정확도를 
높이기 위한 방법을 스스로 고민해보고 해결하게 한다.
펭귄의 종을 분류하기 위해 사용할 특성을 데이터 시각화를 통해 스스로 찾아
보게 하고 학습에 활용하도록 한다.
높은 정확도를 보이는 모델을 적용하여 펭귄의 종류를 구분해주는 간단한 프
로그램을 완성하여 공유하도록 한다. 

지도상의
유의점

 데이터셋의 특징을 파악하고 데이터를 시각화 해보는 활동을 할 때에는 교사
가 충분히 쉽게 안내하여야 한다.

 학생이 의사결정나무의 분류결과를 스스로 생각해보고 원리를 알 수 있도록 
학습지를 적절히 활용한다. 

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

도입

 동기 유발
 아키네이터로 스무고개 게임하기

 - 아키네이터는 우리가 생각하는 실제 인물, 소설, 만화인물을 스무고개를 
통해 맞추는 인공지능입니다. 

 - 우리 반에서 인물 1명을 정하고 같이 플레이 해봅시다.
 - 아키네이터는 어떻게 우리가 정한 인물을 맞출 수 있었을까요?
 - 아키네이터는 질문을 통해 인물의 범위를 점점 줄여 나갔습니다. 이런 방

법을 사용해 인공지능도 데이터를 분류합니다.

 지도학습 알아보기
 - 인공지능을 학습시키는 방법 중 정답이 있는 데이터를 주고 학습시키는 

것을 지도학습이라고 합니다.
 - 지도학습으로 인공지능을 학습시키는 이유는 분류, 예측 등의 2가지 목적

이 있어요. 오늘은 인공지능이 분류를 하는 방법 중의 하나인 의사결정나
무를 활용해봅시다.

 - 데이터는 엔트리에서 제공하는 펭귄 데이터 사용하여 펭귄의 종을 분류해
봅시다. 

5

5

유의점

링크
https://kr.
akinator.co
m/

동영상
< 지 도 학 습 
설명>
https://you
tu.be/zXzF
sWHToeg?
si=NNNLU7
xHh4Kyh0
V8

https://kr.akinator.com/
https://kr.akinator.com/
https://kr.akinator.com/
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8


                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

 학습목표 제시

의사결정나무를 이용하여 인공지능모델을 만들고 

지도학습(분류)의 원리를 이해할 수 있다.

   활동1 의사결정나무 소개하기

   활동2 펭귄 데이터셋 살펴보기

   활동3 의사결정나무 모델 학습시키기

   활동4 모델을 적용하여 프로그래밍하고 작품 공유하기

학습지

PPT

전개

 활동1: 의사결정나무 소개하기
 인공지능이 동물을 분류하는 법

 - 의사결정나무에 대해 배워봅시다.
 - 여러분이 독수리, 펭귄, 고양이, 사자를 분류하려면 어떻게 해야할까요?
 - 기준을 적절히 세워 동물을 구분해야겠지요? 이때 의사결정나무를 사용

할 수 있습니다. 

 - 분류를 위해 가장 중요한 질문은 무엇인지 생각해봅시다.

 의사결정나무란?
 - 의사결정나무는 문제상황에서 결정을 내릴 때 중요한 기준들을 설정하고 

그것에 맞게 분류하는 방법입니다.
 - 그려진 모양을 거꾸로 세우면 나무와 비슷하여, 의사결정나무라고 부릅니다.
 - 의사결정나무에서는 제일 중요한 기준이 위로 오고 그 다음으로 중요한 

기준에 따라 순서대로 분류합니다.
 - 인공지능은 의사결정나무를 활용하여 많은 데이터를 빠르고 정확하게 판

단할 수 있다는 장점이 있습니다. 

 활동2: 펭귄 데이터셋 살펴보기
 엔트리에 데이터셋 불러오기

 - 엔트리에서 펭귄 예시 데이터를 불러오기 합니다.

10

15

학습지



                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 - 자세히 보기, 테이블을 보고 몇 개의 데이터가 있는지, 어떤 특성이 있는
지 확인합니다. 확인한 데이터는 학습지에 정리해봅시다. 

 - 종은 모두 몇 종입니까?
 - 가지고 있는 속성값은 어떤 것이 있습니까?

 펭귄 데이터셋 시각화 및 분석하기
 - 펭귄의 종류를 분류하기 위해 어떤 값을 참고하면 좋을지 생각해봅시다.
 - 어떻게 하면 각 속성 값들과 펭귄의 종이 관련이 있는지 좀 더 쉽게 파악

할 수 있을까요?
 - 펭귄 데이터를 차트로 시각화 해봅시다. 
 - 차트, 산점도 그래프를 클릭하고 가로축, 세로축, 계열을 조작하여 펭귄의 

종류가 잘 구분되는 특성을 찾아봅시다. 
 - 펭귄의 종류가 가장 잘 구분되는 특성들을 찾아 학습지에 정리해봅시다.
 - 구분이 잘 된 예시

 - 구분이 잘 안된 예시

학습지

유의점
스스로 다양
한 조건의 
차트를 만들
어보게 하고 
적절한 챠트
를 찾아내게 
한다.



                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 활동3: 의사결정나무 모델 학습시키기
 선생님을 따라 엔트리 인공지능 모델학습하기

 - 엔트리 블럭에서 인공지능 모델 학습하기를 클릭합니다.
 - 학습할 모델에서 분류:숫자(결정트리)를 선택합니다.
 - 새로운 모델 이름을 작성하고 학습할 데이터를 “펭귄 예시 데이터”로 설

정합니다.
 - 핵심속성은 이전 데이터 분석에서 펭귄의 종류 구분이 잘 되었던 두 가지

속성을 넣습니다.
 - 클래스 속성은 펭귄의 종으로 설정합니다. 
 - 학습조건은 기본 설정대로 입력해두고 모델 학습하기를 클릭합니다.
 - 학습이 완료된 후 트리보기를 클릭해 완성된 의사결정나무를 확인합니다.
 - 테스트에 부리길이와 부리깊이를 입력해서 어떻게 분류되는지 확인해봅시

다.
 - 평가표를 열어 정확도를 확인해봅니다. 

 의사결정나무 모델 개선하기
 - 만들어진 모델에 다음과 학습지에 있는 부리 길이와 부리 깊이를 입력해

보고 펭귄의 종류를 바르게 구분하는지 확인해봅시다. 
 - 학습조건 중에 트리의 최대 깊이와 노드의 최소 데이터 수를 조정하여 정

확도가 더 높은 모델로 다시 학습을 시켜봅시다. 
 - 자신이 선택한 학습 조건과 자신의 의사결정나무 모델의 정확도를 발표해

봅시다.
 - 만족할 만한 모델이 완성이 되었으면 적용하기를 눌러 학습을 마무리 합

니다.
                      

 활동4: 모델을 적용하여 프로그래밍하고 작품 공유하기
 펭귄 종류 분류 프로그램 만들기

 - 학습시킨 의사결정나무를 적용하고 인공지능 블록을 함께 사용하여 펭귄
의 종류를 구분해주는 간단한 프로그램을 제작합니다. 

 - 프로그램의 동작 알고리즘을 생각해봅시다. 

  <펭귄 종류 분류 프로그램 알고리즘>

  1. 엔트리봇이 “안녕! 펭귄의 부리 길이와 부리 깊이를 알려

주면 펭귄의 종류를 분류해서 알려줄게” 라고 말한다.

  2. 펭귄의 부리 길이와 부리 깊이를 입력한다.

  3. 입력한 값을 가지고 분류한 펭귄의 종을 대답해준다.

  4. 위의 내용을 반복한다.

 - 위의 알고리즘 대로 작동되도록 예시 블록을 보고 프로그래밍을 해봅시
다.

 - 자신이 원하는 배경과 오브젝트를 삽입하여 자신만의 펭귄분류 프로그래
을 완성해 봅시다.

15

20

유의점
선생님과 함
께 천천히 
학습을 진행
하고 학생들
의 진행정도
를 확인한
다.

학습지

학습지

유의점
엔트리 스터
디로 만들어 
제시하고 학
생들이 불필
요한 블록을 
사용하지 않
도록 지도한
다. 



                                                                         

나. 1~2차시 평가
평가내용 구분 평가기준 평가

시기
평가
방법

엔트리 의사결정나
무 모델을 학습시켜 
펭귄 종류 분류 프
로그램을 완성할 수 
있다. 

상 엔트리의 의사결정나무 모델을 스스로 개선하고 펭귄 종류 분류 프로그램을 혼자서 
완성할 수 있다. 

수업 중 산출물 
평가중 엔트리의 의사결정나무 모델을 선생님과 함께 학습시키고 펭귄 종류 분류 프로그램을 

완성할 수 있다. 

하 엔트리의 의사결정나무 모델을 다른 사람의 도움을 받아 학습시키고 다른 사람의 도
움을 받아 펭귄 종류 분류 프로그램을 만들 수 있다.

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

예시 작픔
 자신이 만든 작품 공유하기

 - 자신이 만든 작품을 저장하고 공유하기를 눌러 작품을 패들렛에 올려봅시
다. 

 - 친구들이 만든 작품을 살펴보고 자신이 만든 작품과 비교해봅시다. 
 - 의사결정나무가 잘 구분하지 못했던 펭귄의 부리길이와 부리 깊이 정보를 

입력하고 분류결과를 확인해봅시다.
 - 친구가 만든 펭귄 종류 분류 프로그램이 모두 잘 작동하나요?

유의점
예시작품을 
먼저 보여주
고 스스로 
프로그램밍
하도록 격려
한다.

링크
작품을 패들
렛에 링크로 
공유하여 학
생들이 함께 
볼 수 있게 
한다.

정리

 학습 정리
 지도학습의 개념정리

 - 지도학습이란 무엇인가요?
 - 의사결정나무는 무엇인가요?

 자기평가
 - 오늘의 활동을 생각하며 자기평가지를 작성해봅시다.
 - 오늘의 수업을 통해 인공지능에 대해 느낀점을 작성해봅시다.

 차시 예고
 지도학습 예측 모델 만들기

 - 미래의 라면가격을 예측하는 프로그램 만들기

5

5



                                                                         

다. 1~2차시 학생 활동지

 의사결정나무로 펭귄의 종류를 구분하는 인공지능 프로그램 만들기
                                                              학년 반 이름: 

1. 동영상을 보고 지도학습을 정리해봅시다.
   지도학습이란?

2. 의사결정나무로 아래 동물을 분류해봅시다.

 초록색 상자에는 분류기준을, 파란색 상자에는 동물을 적어 분류합니다. 

 다른방법으로도 그려봅시다.

3. 의사결정나무란? 
   
    ( 분류 기준 )에 따라 분류를 계속 해나가는 방법
    ( 분류 기준 )의 순서에 따라 분류 결과가 차이가 많으므로 질문의 ( 순서 )가 중요함. 



                                                                         

4. 펭귄 데이터셋 살펴보기 

 질 문 대 답
- 펭귄의 종은 모두 몇 가지인가요?  총 3종류

- 펭귄의 종을 모두 써봅시다. 아델리, 젠투, 친스트랩 등
 - 펭귄의 어떤 특성을 볼 수 있나요?
   (총 7가지)

종, 서식지, 부리 길이, 부리 깊이, 
날개 길이, 몸부게, 성별

 - 모두 몇 마리의 데이터가 있나요?  334마리

4. 펭귄 데이터셋 시각화 및 분석하기
 - 펭귄의 종이 잘 분류되는 그래프의 가로축과 세로축에는 무얼 넣으면 좋을까요?
 - 계열에는 펭귄의 종을 넣고, 가로축, 세로축에 다양한 데이터를 넣어보고 가장 구분이 

잘되는 데이터를 기록해봅시다.
  
   가로축:  부리 길이                    세로축: 부리 깊이

5. 의사결정나무 학습 개선하기
 - 다음 표에 있는 데이터를 입력하여 내가 만든 의사결정나무를 테스트 해봅시다. 

 부리 길이 부리 깊이 종류 의사결정트리의 대답 결과 (o,x)
40.9 16.6 Chinstrap
45.8 18.9 Adelie
44.4 17.3 Gentoo
58 17.8 Chinstrap

50.8 17.3 Gentoo

 - 의사결정나무를 학습 설정값을 개선하여 다시 테스트 해봅시다.

 모델 이름 핵심속성 클래스 속성
트리의 최대 

깊이
노드의 최소 
데이터 수

정확도

 - 개선된 모델로 다시 테스트 해봅시다.

 부리 길이 부리 깊이 종류 의사결정트리의 대답 결과 (o,x)
40.9 16.6 Chinstrap
45.8 18.9 Adelie
44.4 17.3 Gentoo
58 17.8 Chinstrap

50.8 17.3 Gentoo



                                                                         

6. 펭귄 종류 분류 프로그램 만들기

<펭귄 종류 분류 프로그램 알고리즘>

  1. 엔트리봇이 “안녕! 펭귄의 부리 길이와 부리 깊이를 알려주면 펭귄의 종류를 분류해서 알

려줄게” 라고 말한다.

  2. 펭귄의 부리 길이와 부리 깊이를 입력한다.

    2-1. “펭귄의 ( 부리 길이 )를 입력해줘” 말하고 대답 기다리기

    2-2. 부리 길이 입력

    2-3. “펭귄의 ( 부리 깊이 )를 입력해줘” 말하고 대답 기다리니

    2-4. 부리 깊이를 입력

  3. 입력한 값을 가지고 분류한 펭귄의 종을 대답해준다.

  4. 위의 내용을 반복한다.

- 사용하는 블록 예시

- 완성된 작품은 패들렛에 공유해봅시다. 

7. 수업활동 자기 평가 및 소감 정리

평가내용
5단계 평가

매우 
아니다 아니다 보통 그렇다 매우 

그렇다

의사결정나무의 원리를 알게 되었다.

엔트리로 의사결정나무를 학습시킬 수 있다.

의사결정나무를 학습시키고 펭귄 분류 
프로그램을 만드는 활동에 즐겁게 

참여하였다.

- 수업 후 느낀점 정리



                                                                         

라. 1~2차시 엔트리 예시코드



                                                                         

가. 3~4차시 세부 지도안

주제
선형예측을 이용하여 미래의 라면값을 

예측하는 인공지능 모델을 개발하기
교과 실과

학습목표
선형예측을 이용하여 인공지능모델을 만들고 지도학습(예측)의 원리를 이해할 수 

있다.

학생참여전략

학생들이 선형예측의 원리를 이해할 수 있도록 연관된 내용을 먼저 학습하고 
원리를 지도한다.
학생들이 학습시킨 선형예측 모델로 스스로 예측해보게 하고 예측 결과를 공
유해보도록 한다.
미래의 라면 값을 예측하기 위해 사용할 데이터를 시각화해보고 학습에 필요
한 데이터를 직접 선택하고 학습에 활용하도록 한다.
학습시킨 모델을 적용하여 라면값을 알려주는 간단한 프로그램을 완성하여 공
유하도록 한다. 
프로그램을 완성한 후에는 스스로 수정하여 라면 외의 다른 항목으로 자신만
의 모델을 만들어보도록 안내한다.

지도상의
유의점

 데이터셋의 특징을 파악하고 필요한 데이터를 분석하는 활동을 할 때에는 교
사가 충분히 쉽게 안내하여야 한다.

 학생이 물가상승률의 정의와 의미를 이해하고 적용시켜 프로그래밍할 수 있도
록 교사가 충분히 지도하여야 한다. 

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

도입

 동기 유발
 인공지능의 예측 관련 동영상 보기

 - 뉴스를 보고 인공지능이 어떤 것을 예측하고 있는지 말해봅시다.
 - 인공지능이 무엇을 학습하였나요? “범죄시간과 공간좌표의 패턴”입니다.
 - 사람들은 왜 놀랐나요? “생각보다 범죄가 일어날 일을 많이 맞추었기 때

문입니다.”
 - 여러분은 만약 예측을 하고 싶다면 어떤 것을 예측해보면 좋을 것 같나

요?
 - 오늘은 이런 예측기능을 활용하여 인공지능 모델을 만들어보겠습니다.

 지도학습(예측) 알아보기
 - 인공지능을 학습시키는 방법 중 정답이 있는 데이터를 주고 학습시키는 

것을 무엇이라고 했나요?
 - 지도학습으로 인공지능을 학습시키는 목적 2가지는 무엇이었나요?
 - 오늘은 예측하기 위한 방법 중의 하나인 선형예측을 활용해봅시다.
 - 데이터는 엔트리에서 제공하는 물가상승률 데이터를 활용하여 미래의 라

면값을 예측해봅시다. 

5

5

동영상
https://you
tu.be/zYBV
RsMJokQ?
si=YmPWe
L0jf_f6ymU
e

동영상
< 지 도 학 습 
설명>
https://you
tu.be/zXzF
sWHToeg?
si=NNNLU7
xHh4Kyh0
V8

https://youtu.be/zYBVRsMJokQ?si=YmPWeL0jf_f6ymUe
https://youtu.be/zYBVRsMJokQ?si=YmPWeL0jf_f6ymUe
https://youtu.be/zYBVRsMJokQ?si=YmPWeL0jf_f6ymUe
https://youtu.be/zYBVRsMJokQ?si=YmPWeL0jf_f6ymUe
https://youtu.be/zYBVRsMJokQ?si=YmPWeL0jf_f6ymUe
https://youtu.be/zYBVRsMJokQ?si=YmPWeL0jf_f6ymUe
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8
https://youtu.be/zXzFsWHToeg?si=NNNLU7xHh4Kyh0V8


                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

 학습목표 제시

선형예측을 이용하여 인공지능모델을 만들고 

지도학습(예측)의 원리를 이해할 수 있다.

   활동1 선형예측 소개하기

   활동2 물가상승률 데이터셋 살펴보기

   활동3 선형예측 모델 학습시키기

   활동4 모델을 적용하여 프로그래밍하고 작품 공유하기

PPT

전개

 활동1: 선형예측 소개하기
 기온에 따른 아이스크림 판매량 예측하기

 - 여러분 여름에 기온이 높을수록 아이스크림이 많이 팔릴까요?
 - 학습지의 표를 보고 기온에 따른 아이스크림 판매량을 적절히 생각해봅시

다.
 - 표에 있는 데이터를 가로축에는 기온, 세로축에는 판매량으로 그래프로 

표현해봅시다.
 - 온도에 따른 판매량이 어떤 관계가 있나요?
 - 온도에 따른 판매량이 일정한 직선의 형태로 나타낼 수 있습니다. 이렇게 

데이터간의 상관관계가 일정한 직선의 형태로 나타날 경우 인공지능은 
데이터를 잘 표현하는 직선을 기준으로 예측을 할 수 있습니다. 이렇게 
예측하는 것을 선형예측 이라고 합니다.

 선형예측이란?
 - 선형예측이란 데이터 사이의 상관관계가 일정한 직선, 또는 곡선으로 표

현될 때 그 직선 또는 곡선의 계산식에 근거하여 미래의 값을 예측하는 
것을 말합니다.

 - 선형예측에서는 데이서 사이의 관계가 어떠한 연관관계가 있는지 잘 살펴
보고 학습을 시켜야 합니다.

 - 이러한 선형예측은 데이터간의 관계를 분석하여 데이터의 경향성을 활용
해 아직 드러나지 않은 데이터를 예상하게 합니다.

 - 이러한 예측은 우리 생활에서 인공지능으로 많은 분야에서 활용되고 있습
니다. 우리는 엔트리의 데이터셋으로 오늘 라면 가격을 예측해보도록 하
겠습니다.

 활동2: 품목별 소비자물가지수 데이터셋 살펴보기
 엔트리에 데이터셋 불러오기

 - 엔트리에서 품목별 소비자물가지수 데이터를 불러오기 합니다.
 - 자세히 보기, 테이블을 보고 몇 개의 데이터가 있는지, 어떤 특성이 있는

지 확인합니다. 확인한 데이터는 학습지에 정리해봅시다. 
 - 몇 년도의 물가상승률이 100인가요?

10

15

학습지

학습지

학습지



                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 - 물가 상승률로 실제 물건의 가격은 어떻게 계산해야할까요?
 - 물가상승률×기준가격(2020년)÷100을 하면 실제 가격을 계산할 수 있습

니다.
 - 만약 1980년의 라면가격을 계산하려면 어떻게 해야할까요?
 - 라면 외에 어떤 품목들이 있습니까?

 라면 물가지수 시각화 및 분석하기
 - 여러 가지 품목이 있지만 라면의 물가지수를 분석해서 확인해봅시다.
 - 라면 데이터를 차트로 시각화 해봅시다. 
 - 차트, 꺽은선 그래프를 클릭하고 가로축, 세로축, 계열을 조작하여 라면의 

물가지수 변화가 잘 드러되는 그래프를 그려봅시다. 
 - 라면의 물가지수가 연도에 따라 어떻게 변화했는지 그래프 확인합니다.

 - 라면의 물가지수는 직선으로 나타낼 수 있을까요?

 활동3: 선형예측 모델 학습시키기
 선생님을 따라 엔트리 인공지능 모델학습하기

 - 엔트리 블럭에서 인공지능 모델 학습하기를 클릭합니다.
 - 학습할 모델에서 예측:숫자(선형회귀)를 선택합니다.
 - 새로운 모델 이름을 작성하고 학습할 데이터를 “소비자 물가지수”로 설정

합니다.
 - 핵심속성은 데이터 분석에서 그려보았던 가로축 연도를 입력합니다.
 - 클래스 속성은 라면으로 입력합니다. 
 - 학습조건은 기본 설정대로 입력해두고 모델 학습하기를 클릭합니다.
 - 학습이 완료된 후 결과에 나타나는 회귀식을 확인합니다.

15

유의점
스스로 다양
한 조건의 
차트를 만들
어보게 하고 
적절한 챠트
를 찾아내게 
한다.

유의점
선생님과 함
께 천천히 
학습을 진행
하고 학생들
의 진행정도
를 확인한
다.



                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 - 회귀식이 라면의 값을 잘 나타내는지 확인하고 모델을 적용합니다.

 활동4: 모델을 적용하여 프로그래밍하고 작품 공유하기
 라면 가격 예측 프로그램 만들기

 - 학습시킨 선형예측 모델을 적용하고 인공지능 블록을 함께 사용하여 라면
의 가격을 예측해주는 간단한 프로그램을 제작합니다. 

 - 프로그램의 동작 알고리즘을 생각해봅시다. 

  <라면 가격 예측 프로그램 알고리즘>

  1. 엔트리봇이 “안녕! 몇 년도의 라면 가격을 알고 싶어?” 라

고 질문하고 대답을 기다린다.

  2. 라면 가격을 알고 싶은 연도를 입력한다.

  3. 입력한 값을 가지고 예측한 라면의 가격을 계산하여 대답

해준다.

  4. 위의 내용을 반복한다.

 - 위의 알고리즘 대로 작동되도록 예시 블록을 보고 프로그래밍을 해봅시
다.

 - 기준가격은 2020년의 라면가격을 조사하여 임의로 입력합니다.(소비자보
호원 신라면1봉지 가격기준, 링크 참조)

 - 자신이 원하는 배경과 오브젝트를 삽입하여 자신만의 라면 가격 예측 프
로그램을 완성해 봅시다.

예시 작품

 자신이 만든 작품 공유하기
 - 자신이 만든 작품을 저장하고 공유하기를 눌러 작품을 패들렛에 올려봅시

다. 
 - 친구들이 만든 작품을 살펴보고 자신이 만든 작품과 비교해봅시다. 
 - 내가 만든 작품에 2020년의 라면 가격을 알려달라고 입력하고 기준가격

과 비교해 봅시다.
 - 인공지능 모델이 알려준 값과 기준값이 다르다면 그 이유는 무엇일까요?

20
링크

한국소비자
원 생필품 
가격보고서 
검색 

유의점
엔트리 스터
디로 만들어 
제시하고 학
생들이 불필
요한 블록을 
사용하지 않
도록 지도한
다. 

유의점
예시작품을 
먼저 보여주
고 스스로 
프로그램밍
하도록 격려
한다.

링크
작품을 패들
렛에 링크로 
공유하여 학
생들이 함께 
볼 수 있게 
한다.



                                                                         

나. 3~4차시 평가
평가내용 구분 평가기준 평가

시기
평가
방법

엔트리 선형예측 모
델을 학습시켜 물건 
가격 예측 프로그램
을 완성할 수 있다. 

상 엔트리의 선형예측 모델을 스스로 학습시키고 물건가격 예측 프로그램을 혼자서 완성
할 수 있다. 

수업 중 산출물 
평가중 엔트리의 선형예측 모델을 선생님과 함께 학습시키고 물건가격 예측 프로그램을 혼자

서 완성할 수 있다. 

하 엔트리의 선형예측 모델을 선생님과 함께 학습시키고 라면 가격 예측 프로그램을 완
성할 수 있다. 

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 - 인공지능이 예측을 잘했는지 어떻게 알 수 있을까요?
 자신만의 물건 가격 예측 프로그램 만들고 작품 공유하기

 - 지금까지 배운 내용을 토대로 다른 물건의 값을 예측하는 인공지능 프로
그램을 만들어 봅시다.

 - 데이터셋에 있는 다른 물건의 값을 예측할 수 있도록 선형예측 모델을 학
습시키고 적용시킵니다.

 - 한국소비자 보호원의 기준 가격을 조사하여 기준가격으로 정하고 자신만
의 물건값 예측 프로그램을 만들어 봅니다.

 - 자신이 만든 작품을 패들렛에 공유해봅시다. 
 - 친구들의 작품을 살펴보고 잘한 점을 댓글로 달아봅시다.

유의점
예시 데이터
에 있는 항
목을 활용하
도록 하고 
스스로 제작
하도록 한
다..

정리

 학습 정리
 지도학습의 개념정리

 - 지도학습이란 무엇인가요?
 - 선형예측은  무엇인가요?

 자기평가
 - 오늘의 활동을 생각하며 자기평가지를 작성해봅시다.
 - 오늘의 수업을 통해 인공지능에 대해 느낀점을 작성해봅시다.

 차시 예고
 비지도학습 군집화 모델 만들기

 - 경북 초등학교 군집화 프로그램 만들기

5

5



                                                                         

다. 3~4차시 학생 활동지

  선형예측 모델로 라면가격 예측 인공지능 프로그램 만들기
                                                              학년 반 이름: 

1. 동영상을 보고 지도학습을 정리해봅시다.
   지도학습이란?

2. 표를 보고 아이스크림 판매량을 예측해봅시다.

기온(°C) 판매량(ton) 기온(°C) 판매량(ton) 기온(°C) 판매량(ton)

23 215 27 230 31 243

24 220 28 235 32 245

25 223 29 240 33 250

26 225 30 242 34 245

- 기온에 따른 판매량을 꺽은선 그래프로 그려봅시다.

- 꺽은선 그래프를 잘 나타내는 직선 하나를 그려 봅시다.

3. 선형예측이란? 

    ( 과거 )와 ( 현재 )의 값을 토대로 미래의 값을 ( 예상 )하거나
    주어진 데이터들의 특징을 토대로 값을 ( 예측 ) 하는 것 



                                                                         

4. 물가변동률 데이터셋 살펴보기 

 질 문 대 답
- 데이터는 몇 년도부터 몇 년도까지 있나요? 1975년부터 2021년

- 몇 년도의 물가상승률이 100인가요? 2020년

- 라면 외에 어떤 품목들이 있나요? 감기약, 김밥, 냉장고, 딸기 등

5. 물가변동률 데이터셋 시각화 및 분석하기
 - 라면의 물가 변동률이 잘 그려지도록 하려면 그래프의 가로축과 세로축에는 무얼 넣으

면 좋을까요?
    가로축: 연도                       세로축: 라면 

 - 라면의 물가변동률은 직선으로 나타내기에 적합한가요? 자신의 생각을 써봅시다.

 - 소비자보호원의 생필품 가격 보고서를 검색하여 2020년 1월 10일 신라면(5개입)의 
평균가격을 검색해봅시다.   

                                                   (                 )
 - 라면의 예측 가격은 어떻게 하면 구할 수 있을까요? 
                                  ( 라면의 기준값×물가상승률÷100 )

6. 라면가격 예측 프로그램 만들기

  <라면 가격 예측 프로그램 알고리즘>

  1. 엔트리봇이 “안녕! 몇 년도의 라면 가격을 알고 싶어?” 라고 질문하고 대답을 기다린다.

  2. 라면 가격을 알고 싶은 ( 연도 )를 입력한다.

  3. 입력한 값을 가지고 ( 계산 )한 라면의 가격을 계산하여 대답해준다.

  4. 위의 내용을 반복한다.

- 사용하는 블록 예시

- 완성된 작품은 패들렛에 공유해봅시다. 



                                                                         

라. 3~4차시 엔트리 예시코드

7. 나만의 물건 가격 예측 프로그램 만들기

 질 문 대 답
- 어떤 물건의 가격을 예측할건가요?

- 그 물건의 기준가격은 얼마인가요?

- 자신만의 작품을 완성하고 패들렛에 공유해봅시다.

8. 수업활동 자기 평가 및 소감 정리

평가내용
5단계 평가

매우 
아니다 아니다 보통 그렇다 매우 

그렇다

선형예측의 원리를 알게 되었다.

엔트리로 선형예측 모델을 학습시킬 수 
있다.

선형예측 모델을 학습시키고 나만의 물건값 
예측 프로그램을 만드는 활동에 즐겁게 

참여하였다.

- 수업 후 느낀점 정리



                                                                         

가. 5~6차시 세부 지도안

주제
엔트리 군집화를 이용하여 초등학교 

군집화 인공지능 모델을 개발하기
교과 실과

학습목표
 K-평균군집을 이용하여 인공지능모델을 만들고 비지도학습(군집화)의 원리를 이

해할 수 있다.

학생참여전략

학생들이 군집화의 원리를 이해할 수 있도록 쉬운 내용을 먼저 학습하고 원리
를 지도한다.
학생들이 학습에 필요한 데이터를 시각화하여 경도와 위도에 따른 위치를 그
래프로 표현해보게 한다.
군집화 모델을 제작해보고 군집의 수를 조정하여 어떻게 군집의 모양이 달라
지는지 확인하도록 한다.
프로그램을 완성한 후에는 스스로 수정하여 전국의 초등학교 군집화 모델을 
만들어보도록 안내한다.

지도상의
유의점

 데이터셋의 특징을 파악하고 필요한 데이터를 분석하는 활동을 할 때에는 교
사가 충분히 쉽게 안내하여야 한다. 특히 경도와 위도의 가로축, 세로축 설정
에 유의한다.

 학생이 군집화의 원리를 이해할 수 있도록 충분히 쉬운 내용부터 도입한다.

 군집화의 중심점 기준 등과 같은 어려운 부분은 자세히 지도하지 않고 기본 
값을 활용한다.  

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

도입

 동기 유발
 e스포츠 경기 영상보기

 - 아시안 게임 LOL 영상을 같이 보고 이야기해봅시다.
 - 영상에서 우리나라 LOL 경기팀은 조에서 몇위를 기록했나요?
 - 경기는 이제 어떻게 진행되나요?
 - 만약 경상북도에서 초등학교별 e스포츠 경기가 열린다면 몇 개의 조로 나

누어야할까요? 
 - 어떻게 조를 나누어야 선수들이 모여서 경기하기에도 쉽고, 운영이 편할까요?
 - 오늘은 이런 문제를 해결하기 위한 군집화를 활용하여 인공지능 모델을 

만들어보겠습니다.

 비지도학습 알아보기
 - 인공지능을 학습시키는 방법 중 정답이 없이 데이터 만으로 학습을 시켜 

데이터들 간의 패턴이나 연관성을 찾아내는 방법을 비지도학습이라고 합
니다.

 - 비지도학습으로는 군집화의 방법이 대표적입니다. 오늘은 인공지능 비지
도학습 방법중에 군집화를 이용하여 데이터 간의 연관성을 확인해봅시다.

 - 엔트리에서 제공하는 비지도 학습: 군집화를 사용해봅시다.
 - 데이터는 엔트리에서 경상북도의 초등학교 위치 데이터를 사용하겠습니

다. 데이터는 선생님이 따로 제공하는 것을 사용하도록 합시다.

5

5

동영상
https://you
tu.be/S1jp
VnLkP9w?
si=gSDXVsl
y9e61f49D

동영상
<비지도학습 
설명>
https://you
tu.be/aJwU
lyMsbX8?si
=JLpk8N9
WoyvKifW
h

https://youtu.be/S1jpVnLkP9w?si=gSDXVsly9e61f49D
https://youtu.be/S1jpVnLkP9w?si=gSDXVsly9e61f49D
https://youtu.be/S1jpVnLkP9w?si=gSDXVsly9e61f49D
https://youtu.be/S1jpVnLkP9w?si=gSDXVsly9e61f49D
https://youtu.be/S1jpVnLkP9w?si=gSDXVsly9e61f49D
https://youtu.be/aJwUlyMsbX8?si=JLpk8N9WoyvKifWh
https://youtu.be/aJwUlyMsbX8?si=JLpk8N9WoyvKifWh
https://youtu.be/aJwUlyMsbX8?si=JLpk8N9WoyvKifWh
https://youtu.be/aJwUlyMsbX8?si=JLpk8N9WoyvKifWh
https://youtu.be/aJwUlyMsbX8?si=JLpk8N9WoyvKifWh
https://youtu.be/aJwUlyMsbX8?si=JLpk8N9WoyvKifWh


                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

  학습목표 제시

    K-평균군집을 이용하여 인공지능모델을 만들고 

비지도학습(군집화)의 원리를 이해할 수 있다.

   활동1 군집화 소개하기

   활동2 경북초등학교 위치 데이터셋 살펴보기

   활동3 군집화 모델 학습시키기

   활동4 모델을 적용하여 프로그래밍하고 작품 공유하기

PPT

전개

 활동1: 군집화 소개하기
 간단한 군집 나누어 보기

 - 여러분이 택배기사라고 생각해보고 표를 보고 비슷한 위치에 있는 사람들
끼리 나누어 봅시다. 어떻게 나눌 수 있나요? 학습지의 표를 보고 군집
을 생각해봅시다.

 - 학습지의 표를 보고 군집을 나누기가 쉬운가요?
 - 어렵습니다. 그러면 표를 그래프에 표현하여 군집을 생각해봅시다.
 - 생각해본 군집을 그래프에 원으로 묶어 표현해봅시다.
 - 그래프에서는 쉽게 군집을 생각해볼 수 있나요? 총 몇 개의 군집이 있나

요?
 - 이렇게 비슷한 값을 가지는 데이터의 연관성을 찾아서 묶는 것을 군집화 

라고 합니다. 실제로 그래프로 보면 군집화 하기 쉬워보이지만, 실제 데
이터가 아주 많으면 그래프로 그리기도 어려워집니다. 이럴 때 인공지능
을 활용해 군집화가 사용됩니다. 

 군집화란?
 - 군집화란 정답이 없는 데이터 사이의 상관관계를 고려해 비슷한 데이터끼

리 그룹으로 묶어주는 것을 말합니다. 많은 양의 데이터를 사람이 처리하
지 못하는 경우에 이런 군집화를 활용하여 사람이 알지 못하던 데이터 사
이의 연관성과 상관관계를 파악합니다.

 - 군집화에서는 데이터에 정답이 따로 없습니다. 그리고 몇 개의 군집으로 
분류할 것인지 사람이 결정해 주어야 합니다.

 - 몇 개의 군집으로 분류하였는지 데이터를 보고 데이터들 사이에 연관성을 
파악하거나, 새로운 데이터가 들어왔을 때 어떤 데이터들과 연관되어있는
지 파악하는데 유용하게 쓰입니다.

 - K-평균군집화에서는 군집에 속한 각 데이터들 간의 거리를 측정하고 거
리의 중심점을 계속 옮겨 더 이상 중심점을 옮겨지지 않을 때까지 학습을 
한 후 그 결과를 우리에게 보여줍니다.

 - 이러한 군집화는 우리 생활의 많은 분야에서 활용되고 있습니다. 우리는 
경북 초등학교 위치 데이터셋으로 e스포츠 경기를 위한 조를 나누어 보도
록 하겠습니다.

15

학습지

학습지



                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 활동2: 경북 초등학교 위치 데이터셋 살펴보기
 엔트리에 데이터셋 불러오기

 - 엔트리에서 경북초등학교 위치 데이터 셋을 불러오기 합니다. 데이터 파
일은 선생님이 제공해준 것으로 업로드 합니다.

 - 자세히 보기, 테이블을 보고 몇 개의 데이터가 있는지, 어떤 특성이 있는
지 확인합니다. 확인한 데이터는 학습지에 정리해봅시다. 

 - 우리 학교의 위치데이터(경도와 위도)는 어떠한가요?
 - 총 몇 개의 학교가 있나요? 

 초등학교 위치 데이터셋 시각화하기
 - 위치 데이터를 시각화 해봅시다.  
 - 차트, 산점도를 클릭하고 가로축에는 경도, 세로축에는 위도, 계열에는 초

등학교명을 조작하여 초등학교 전체위치를 나타내는 산점도 그래프를 그
려봅시다. 

 

 - 전체 초등학교를 만약 5개 권역으로 나누어 경기를 한다면 어떻게 나누어
야 할까요?

 활동3: 군집화 모델 학습시키기
 선생님을 따라 엔트리 인공지능 모델학습하기

 - 엔트리 블럭에서 인공지능 모델 학습하기를 클릭합니다.
 - 학습할 모델에서 군집:숫자(K-평균)를 선택합니다.
 - 새로운 모델 이름을 작성하고 학습할 데이터를 “경북 초등학교 위치 데이

터”로 설정합니다.
 - 핵심속성은 데이터 분석에서 그려보았던 경도, 위도를 입력합니다.
 - 학습조건은 나누어 보고 싶은 군집의 개수로 입력하고 중심점 기준은 가

장 먼 거리를 기본으로 하여 모델 학습하기를 클릭합니다.
 - 학습이 완료된 후 결과를 확인합니다.

10

10

학습지

유의점
가로축과 세
로축에 반드
시 지정한 
값을 넣어야 
지도의 모양
이 바로 나
오므로 학생
들에게 주의 
시킨다.

유의점
선생님과 함
께 천천히 
학습을 진행
하고 학생들
의 진행정도
를 확인한
다.



                                                                         

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 

학습 결과(군집개수 3)
 - 군집이 잘 분류된 것을 확인하고 적용하기를 누릅니다.

 활동4: 모델을 적용하여 프로그래밍하고 작품 공유하기
 경북 초등학교 군집화 프로그램 만들기

 - 학습시킨 군집화 모델을 적용하고 인공지능 블록을 함께 사용하여 경북의 
초등학교 군집화 프로그램을 제작합니다. 

 - 프로그램의 동작 알고리즘을 생각해봅시다. 

  <경북 초등학교 군집화 프로그램 알고리즘>

  1. 엔트리봇이 “안녕! 경상북도에 있는 초등학교를 위치에 따

라 군집화 해보자! 몇 개의 군집으로 분류해볼까?” 라고 

질문하고 대답을 기다린다.

  2. 만들고 싶은 군집의 개수를 입력한다.

  3. 입력한 값을 가지고 군집의 수를 바꾸어 모델을 새로 학습

시킨다.

  4. 새로 학습된 모델의 차트 창을 열어 보여준다.

  5. 다시하기 버튼을 만들어 다시하기를 클릭하면 위의 내용을 

반복하게 한다.

 - 위의 알고리즘 대로 작동되도록 예시 블록을 보고 프로그래밍을 해봅시다.
 - 자신이 원하는 배경과 오브젝트를 삽입하여 자신만의 경북 초등학교 군집

화 프로그램을 완성해 봅시다.

예시 작품

25
유의점

엔트리 스터
디로 만들어 
제시하고 학
생들이 불필
요한 블록을 
사용하지 않
도록 지도한
다. 

유의점
예시작품을 
먼저 보여주
고 스스로 
프로그램밍
하도록 격려
한다.



                                                                         

나. 5~6차시 평가
평가내용 구분 평가기준 평가

시기
평가
방법

엔트리 군집화 모델
을 학습시켜 경북 
초등학교 군집화 프
로그램을 완성할 수 
있다. 

상 엔트리의 군집화 모델을 스스로 학습시키고 경북 초등학교 군집화 프로그램을 혼자서 
완성할 수 있다. 

수업 중 산출물 
평가중 엔트리의 군집화 모델을 선생님과 함께 학습시키고 경북 초등학교 군집화 프로그램을 

혼자서 완성할 수 있다. 

하 엔트리의 군집화 모델을 선생님과 함께 학습시키고 경북 초등학교 프로그램을 완성할 
수 있다. 

학습
단계

교수·학습 활동
시간
(분)

자료 및
유의점

전개

 자신이 만든 작품 공유하기
 - 자신이 만든 작품을 저장하고 공유하기를 눌러 작품을 패들렛에 올려봅시

다. 
 - 친구들이 만든 작품을 살펴보고 자신이 만든 작품과 비교해봅시다. 
 - 내가 만든 작품과 친구들이 만든 모델의 군집 개수를 똑같이 하고 중심점

을 찾아 기록해봅시다.
 - 값이 같은가요? 다른가요?
 - 값이 같은 이유가 무엇일까요?

 전국초등학교 군집화 인공지능 프로그램 만들고 작품 공유하기
 - 지금까지 배운 내용을 토대로 다른 전국의 초등학교 군집화 인공지능 프

로그램을 만들어 봅시다.
 - 엔트리에 있는 전국초등학교 위치 데이터셋을 활용하여 모델을 학습시키

고 적용시킵니다.
 - 전국의 초등학교 군집화 모델을 적용해보고 적절한 오브젝트를 추가하여 

자신만의 작품을 완성합니다.
 - 자신이 만든 작품을 패들렛에 공유해봅시다. 
 - 친구들의 작품을 살펴보고 잘한 점을 댓글로 달아봅시다.

링크
작품을 패들
렛에 링크로 
공유하여 학
생들이 함께 
볼 수 있게 
한다.

유의점
예시 데이터
에 있는 항
목을 활용하
도록 하고 
스스로 제작
하도록 한
다.

정리

 학습 정리
 비지도학습의 개념정리

 - 비지도학습이란 무엇인가요?
 - 군집화란 무엇인가요?

 자기평가
 - 오늘의 활동을 생각하며 자기평가지를 작성해봅시다.
 - 오늘의 수업을 통해 인공지능에 대해 느낀점을 작성해봅시다.

 차시 예고
 인공지능과 윤리에 대해 알아보기

 - 인공지능으로 생기는 문제점과 우리의 태도 배우기

5

5



                                                                         

다. 5~6차시 학생 활동지

  군집화 모델로 경북초등학교 군집화 인공지능 프로그램 만들기
                                                              학년 반 이름: 

1. 동영상을 보고 비지도학습을 정리해봅시다.
   비지도학습이란?

2. 표의 데이터로 군집화해보고, 그래프를 보고 군집화를 해봅시다.

이름 경도 위도
군집화

(1,2,3 그룹)
라이언 2 7

피치 3 2

뽀로로 8 8

크롱 3 8

도라에몽 4 4

진구 10 9

- 표의 데이터를 3개의 군집으로 묶어봅시다.

 가로축에는 경도, 세로축에는 위도를 기준으로 표의 데이터를 그래프로 표현합니다.

9
8
7
6
5
4
3
2
1

 1  2  3  4  5  6  7  8  9  10 11 12

3. 군집화란? 

    ( 정답 )이 없는 ( 데이터들 )의 상관 관계를 고려해  비슷한 데이터끼리 
    ( 그룹 )을 묶어주고 데이터 사이의 ( 연관성 )과 ( 상관관계 )를 파악하는 것



                                                                         

4. 경상북도 초등학교 위치 데이터셋 살펴보기 

 질 문 대 답
- 데이터에는 어떤 항목들이 있나요? 학교이름, 경도, 위도

- 경북의 초등학교는 모두 몇 곳인가요? 495곳

- 우리학교의 위도와 경도는 얼마인가요?
위도:
경도: 

5. 경상북도 초등학교 위치 데이터셋 시각화하기
 - 경상북도 초등학교의 위치가 잘 나타나도록 

하려면 가로축과 세로축에 어떤 값을 넣어야 
할까요?

   가로축: 경도
   세로축: 위도

 - 만들어진 그래프를 우리 경상북도의 지도와 
비교해 봅시다. 

 

6. 경북 초등학교 군집화 인공지능 프로그램 만들기

  <경북 초등학교 군집화 프로그램 알고리즘>

 1. 엔트리봇이 “안녕! 경상북도에 있는 초등학교를 위치에 따라 군집화 해보자! 몇 개의 군집

으로 분류해볼까?” 라고 ( 질문 )하고 대답을 기다린다.

  2. 만들고 싶은 ( 군집의 개수 )를 입력한다.

  3. 입력한 값을 가지고 군집의 수를 바꾸어 모델을 새로 ( 학습 )시킨다.

  4. 새로 학습된 모델의 차트 창을 열어 보여준다.

  5. 다시하기 버튼을 만들어 다시하기를 클릭하면 위의 내용을 ( 반복 )하게 한다.

- 사용하는 블록 예시

- 완성된 작품은 패들렛에 공유해봅시다. 



                                                                         

- 군집화한 프로그램의 결과를 친구와 함께 확인해봅시다. 

 군집의 수 군집의 중심점 비교
나의 결과 친구와 비교 결과

 3개일 때
군집1 위도:             경도:

군집2 위도:             경도:

 4개일 때
군집3 위도:             경도:

군집4 위도:             경도:

- 친구와의 비교 결과가 다른 이유는 무엇일까요?

7. 전국의 초등학교 군집화 프로그램 만들기
- 엔트리에서 전국 초등학교 위치정보를 불러와 전국의 초등학교 군집화 프로그램으로 수

정해봅시다. 
- 만든 작품을 패들렛에 공유해봅시다. 

8. 수업활동 자기 평가 및 소감 정리

평가내용
5단계 평가

매우 
아니다 아니다 보통 그렇다 매우 

그렇다

군집화의 원리를 알게 되었다.

엔트리로 K-평균 군집화 모델을 학습시킬 
수 있다.

군집화 모델을 학습시키고 경북 초등학교 
군집화 프로그램을 만드는 활동에 즐겁게 

참여하였다.

- 수업 후 느낀점 정리



                                                                         

라. 5~6차시 엔트리 예시코드
1. 엔트리봇 코드

2. 다시하기 버튼 코드


